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Revista Sin Limites

Para poder publicar algunos de los

articulos que han aparecido hasta ahora se ha

requerido tanto de conocimientos como de
tiempo y dedicacion para desarrollarlos.

Algunos articulos técnicos que nos aclaraban
aspectos de Altas Capacidades. Otros
articulos han ido orientados a conocer mas de
temas muy concretos e incluso reflexionar e
invitarnos a investigar por nuestra cuenta.

En este niamero hay una novedad por
encima de todo. Ademas de explicar la teoria
de las Inteligencias mdultiples, se publica una
entrevista que el Sr. Howard Gardner nos ha
ofrecido.

Esperemos que sus respuestas y la
explicacion de su teoria os aclaren algunas
dudas que se podian tener en esta materia.

Desde aqui, nuestro agradecimiento al

Sr. Gardner por su dedicacibn a nuestra
asociacion

Sin limites
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Howard Gardner

Howard Gardner es un psicélogo que
nacio en 1943 en Estados Unidos vy
actualmente investigador y profesor de la
Universidad de Harvard.

Una de sus investigaciones mas
conocidas es la formulacién de la TEORIA
DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES, lo
gue le hizo ser galardonado con el Premio
Principe de Asturias.

Son muchos los libros que ha
publicado. Quiza, a muchos de los socios, 0s
sea bastante conocido el libro "La educacion
de la mente y el conocimiento de las
disciplinas. Lo que todos los estudiantes
deberian conocer", libro que ha sido adquirido
por un importante namero de socios de
nuestra asociacion.

Es mucho lo que podemos escribir de
una persona que tanto, tanto ha trabajado e
investigado sobre un planteamiento que esta
asociacion, dia a dia, fin de semana tras fin de
semana, trabaja pasito a pasito.

Desde aqui nuestro agradecimiento vy
reconocimiento a su labor. En las siguientes
paginas de esta revista podréis descubrir un
poquito mas de él.

“SIN LIMITES”. Asociacion Aragonesa
de Altas Capacidades,

Presidente: Teresa Millan

Pza. San Francisco 13, of. 11
50.005 Zaragoza
Tfno. 616794011

Parada Tranvia: L1 Pza. San Francisco

Direccion revista: Alejandro Serrano
revista@altacapacidad.net

Revista Sin Limites
ISSN: 2174 — 5277
Depésito Legal: Z- 2528-2011
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Editoria

QUE INVENTEN ELLOS

Esta desafortunada frase se atribuye al pensador D. Miguelaeudo, y la traemos hoy al
editorial de la revista porque, a pesar de que ha transcurridolatlesgle que se pronuncio, tiene
plena vigencia en estos momentos. Desde el advenimiento de la @emoainguno de los
multiples sistemas educativos ensayados ha dirigido su atencosnaduimnos/as especialmente
dotados para el aprendizaje, ni ha puesto en marcha un sistemalizmh@rde incentivos para
promocionar el rendimiento académico, la productividad intelectua capacidad creadora. No
hay un protocolo para la deteccion de alumnos de altas capacidadesy min programa
estandarizado de enriquecimiento para los chicos inteligentes con inteptdsieo por saber mas.

Junto al desplome de los niveles de exigencia académica, (carsacdeecta de la
desatencién a los mas capaces), hay que afiadir la desaparcinléxico pedagdgico de
conceptos como excelencia, disciplina, productividad, esfuerzo, inteligencia gtdoiaad.

El balance de la continua politica de acoso y derribo del talentoe@ssariamente
devastador: nos ha llevado a la cola en las evaluaciones intealeside competencia educativa,
y, paradogjicamente, a la cabeza europea del fracaso escolar.

En nuestra Asociacion, contrariamente, pensamos que la inversioantedde es en capital
humanoQueremos inventar nosotros.

Editorial

LES INVENTIONS, POUR EUX

Cette malheureuse phrase a eté prononceée par le savant espagedldelignamuno il y a
un siécle . Malgré le temps passé, la phrase est encore eneafigespagne. Aprés l'arrivée de la
démocratie , le Ministére de 'Education Nationale n’a pas emo@en place un systeme general
de detection et promotion des éléves de haute capacité intellectuelle.

Par contre, les niveaux d'exigence academique sont tombés ditea@ment et, en plus,

les concepts de performance, discipline, excelence, competitvapacité, intelligence... sont
disparus du vocabulaire pedagogique.

Sin limites www.altacapacidad.net
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Comme conséquence de I'oubli du talent & I'école , nous sommeguéua de toutes les
évaluations internationales et a la premiére place de I'échec scolirepé.

Mais & notre Asociation, nous pensons que la promotion du talent pergdieVesion la
plus importante Nous voulons inventer.

Traduccion por Andrés A..

Eclitoria

LET THEM INVENT

Today we bring to the editorial of the magazine, this unfortunate senteheeathattributed
to the philosopher Miguel de Unamuno and, it was saying a centuryuagahbs full effect at this
time. Since our democracy was born, none of the many educatiorethsytsted has turned its
attention to gifted students for learning, and has launched a geeéraligztem of incentives to
promote academic achievement, intellectual productivity and the creativit

There is a protocol for the detection of gifted students, nor is thastandardized program
of enrichment for smart kids compulsive interest to learn more.

Next to the collapse of the levels of academic rigor (a doexnsequence of the neglect of
the most able), add the disappearance in the educational lexicon eptsosach as excellence,
discipline, productivity, effort, intelligence and competitiveness.

The balance of the continuing policy of demolition of talent necestargstating; has led
us to the tail in international assessments of education expartisgaradoxically, European head
of school failure.

In our Association, we think the most profitable investment in humanatapMe want to
invent ourselves.

Traduccion por Maria Jesus O.

Sin limites www.altacapacidad.net
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lema centra

Por Andrés Alonso, Vicepresidente de Sin Limites

LA TEORIA DE LAS
INTELIGENCIAS MULTIPLES

A principio de este curso asisti junto con el Alumnado de mi Colagimna visita
programada al Laboratorio Subterrdneo de Canfranc. Se trata ohestatecion cientifica de primer
nivel mundial en la que se analizan las particulas que provienen dadrédnien especial los
neutrinos. Estas particulas carecen de carga eléctrica, pordgraviesan la materia practicamente
sin interaccionar. Precisamente para filtrar otras pari@#legadas , se ha instalado el Laboratorio
en el tinel de Canfranc, con una enorme masa de rocas por edgmat@eTobazo de la estacion
de esqui de Candanchu). Es por tanto un lugar casi libre de radidsidnca, en el que los
sofisticados instrumentos de medida pueden detectar a los esquivos neutrinos .

Como es de suponer, se me ocurrié enseguida proponer la vista parlesaakixiados de
“Sin Limites” pero hay dos problemas insalvables: no admitenromae de edad y las visitas se
realizan en dias laborables, siempre bajo peticion previa.

Los lectores estaran pensando que cuento esta historia para no abtenhar del articulo,
gue es los modelos de inteligencia, pero ya veran que no es asi.

Antes de entrar en el Laboratorio Subterraneo, disfrutamos de uateeidta presentacion
en el edificio al aire libre con que cuenta este organismo dociidad de Canfranc. El
presentador, un joven doctor en Fisica, nos introdujo en el maravilloso munha® pkerticulas
subatémicas: leptones, protones, quarks, neutrones, electrones... Lo queraprdatte tiene
interés para nuestro proposito es una frase lapidaria que pronljosiérecientifico “Tenemos
un conocimiento aproximado del 5 por ciento de la materia que foranel Universo. Del resto
no sabemos nada"“.

Si esto sucede en las ciencias fisicas, pueden hacersdeande la consistencia de las
teorias en las ciencias sociales que pretenden explicamgloctamiento humano. Por otra parte,
guienes llevamos muchos afios como profesionales de la ensefianzayibnisno constructos
tedricos psico-pedagogicos asumidos como dogmas de fe en su mbarentddo en poco tiempo
en el olvido mas absoluto.

En consecuencia, cualquier aportacion tedrica en este sentido hapgeua, como diria un
castizo, con papel de fumar. Una vez provistos de este saludabfieismo intelectual, entramos
en materia.

Para empezar, no hay un marco teérico unificado acerca de ligeimtea. Casa modelo
tedrico aporta su propia definicion del término. La mas clasi@dye mantiene a grandes rasgos
la Administracion Educativa) se basa en el Cociente Intelecjual es el resultado de dividir la
edad mental por la edad la cronolégica. Es muy sencillo de entendea persona tiene una edad

Sin limites www.altacapacidad.net
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mental de 18 afios (es decir, es capaz de realizar ejer@onptegos propios de esa edad) y tiene 9
afos de edad, al dividir 18 entre 9, nos da 2, evidentemente. Si multqgdig@m100, nos daria un
Cociente Intelectual (ClI) de 200.

Si un chico/a tiene 10 afios de edad mental y 10 afios de edad cronsldégitas 100, es
decir, esta justo en la media. La inteligencia, asi entendidiistsdbuye entre la poblacion igual
gue otras caracteristicas, como el peso o la altura. La rpaytr de las personas tenemos una
inteligencia “normal “proxima a la media. Muy pocos individuos at=st tanto por encima de la
media como por debajo. A través de estudios estadisticos, sdetargiie el punto de corte por
arriba es de 130, y de 70 por debajo. Estas “lineas de corte “afectan a un 3% deiarpeblcada
uno de estos dos grupos extremos. La inteligencia, bajo este conceiptm twHmide a partir de
test estandar.

Las insuficiencias de este modelo son evidentes. En primer, lagateligencia no es un
concepto fijo, sino elastico y cambiante. Puede aumentar con eldeaje y disminuir con la
inactividad. La puntuacion obtenida depende del tipo de test que se aplique, queststos
instrumentos tienen una fiabilidad relativa. Por otra parte, &plggan en momentos distintos, dan
resultados distintos. Es evidente también que la inteligencia asi desed&gnirenarse. De hecho,
los ejercicios que realizamos en el taller del Proyectdidgeincia Harvard, dentro del programa de
actividades de la Asociacion, entrenan directamente el razonanmdntiivo. Por otra parte, la
idea de dividir la edad mental entre la real también preséguaaadificultad, puesto que en la
infancia tiene sentido, pero no tanto en la edad madura. Na8i@ af@s, como es mi caso, esta
interesado en tener una edad mental de 90. Ademas, deja fueradividsids talentosos, es decir,
aguellos que cuentan con habilidades especiales sdlo en un campo dehiemodcpor ejemplo,
la musica o la literatura). No tiene en cuenta la producciéreattell (libros, articulos, poemas,
composiciones...), ni los resultados académicos excepcionales.

Por otra parte excluye de una eventual intervencion educativaaigaea a alumnos/as
muy inteligentes (por encima de 120 y por debajo de 130) que podnigiictzgse de un programa
de enriquecimiento curricular, si lo hubiere.

Frente a este modelo unitario de la inteligencia, han aparecaoatternativas tedricas que
hacen hincapié en la diferenciacion del caracter univoco de la inteligencia.

Una de estas aportaciones se ha hecho especialmente popular,dg é$olaard Gardner,
psicologo y profesor de la Universidad de Harvard. El libro en el que publica esta mi@valeila
inteligencia es "Frames of Mind”, publicado en 1983. En mayo de 20iidret premio “Principe
de Asturias”. El lector atento se habra percatado de que han pasaitms28esde la publicacion de
la teoria de las inteligencias multiples hasta su reconocimeamtda concesion del premio en
Espana.

Es importante tener en cuenta que una teoria cientifica no es mM&sos relevante por los
premios que recibe, sino por la descripcion ajustada que hace de la realidad.

La idea central de esta teoria es que la inteligencia esplacidad de resolver problemas o
elaborar productos que sean valiosos en una 0 mas culturas. Gardribe dgssus estudios ocho
tipos de inteligencia, a las que denomina “inteligencias multiples”.

Las ocho inteligencias son liaguistica, la I6gico-matematica la espacia) la musical la
corporal-cinestésica, la intrapersonal, la naturalistay la interpersonal . Para dar una breve
explicacion de cada una , diremos que las dos primeras son obviasidadgeara las letras o las
ciencias, principio consagrado en nuestro Bachillerato. La intelyespacial esta ligada a la

Sin limites www.altacapacidad.net
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orientacion en el espacio. La musical y la corporal estan evidente ligadas la musica y el
deporte respectivamente. La inteligencia intrapersonal s&reed la habilidad para conocer y
manejar los propios sentimientos y capacidades. La interpersoadiahilidad para interpretar las
emociones de los demas. La naturalista, a la capacidad de interpretdiochmigiente.

La principal consecuencia de este nuevo modelo es que pasan a la categoriaggmt@siel
personas y comportamientos que antes no estaban especificantaloigadas como tales. Por
ejemplo, las personas con alto rendimiento deportivo entran a fpartarde la categoria de seres
inteligentes (por lo cual es posible que a partir de ahora diggemeterse con los empollones).
También lo hacen los musicos con talento y los amigos capaces de escuclhampeendernos.

Ademas, aumenta de repente el porcentaje de personas inteligeests que pasamos del
3% en el modelo del Cociente Intelectual a cerca del 20 % peblacién en el modelo de las
Inteligencias Mdltiples. Sdlo por este dato, el modelo de Gardnelrreas interesante para nuestra
Asociacion, puesto que nos permite multiplicar el nUmero de posibles afiliados.

En la Asociaciéon, desde sus origenes, hemos trabajado bajo los psimgda teoria de las
Inteligencias Multiples desde el principio. Nos parece un models ogficano a nuestra
experiencia. En todo caso, siempre incluimos actividades de aprendilag®nadas con las
diferentes areas: cientificas, literarias, musicalesjiigtigas, de habilidades sociales..y cursos de
esqui.

Para finalizar, debe quedar claro que cualquier modelo tedrico festpeen las manos
adecuadas, para no clasificar a un nifio / a como de altas capacifiatiene una extraordinaria
habilidad matematica pero no sabe tocar la gaita, quedara posiblemente excluido.

Sin limites www.altacapacidad.net
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Eftrevista a r.Gardner

Por Alejandro Serrano

La redaccion de la revista Sin Limites quiere mostrar su agradetioal Sr. Gardner por
haberse ofrecido a responder unas preguntas sobre la teoria de las intelgyengitiples, las
cuales se traducen a continuacion

Supongamos un nifio que tiene muy desarrolladas algunas inteligeddtipées y mantiene
un nivel dentro de lo normal en el resto:

Revista Sin Limitesy¢ Cree que la teoria de inteligencias multiples hara carebiesquema de
asignaturas en los colegios y enfoque de su ensefianza en un plazo de 5-10 afios?

Howard Gardner:La "Teoria de las Inteligencias Mdultiples" se introdujo pampra vez hace
treinta afos. Durante mas de veinticinco afios los educadores han introghitiqoes de las
Inteligencias multiples en sus aulas.

En "INTELIGENCIAS MULTIPES EN EL MUNDO", 42 alumnos de 15 pexisde los
cinco continentes describieron lo que habian hecho.

Acabo de regresar de un viaje de tres semanas en la India dostdeuexgran interés en la
teoria.

Y asi, las tendencias son muy favorables para una educacion cemtreldadividuo y para
una educacién enfocada en que las ideas importantes se presentan en viasdiferent

Revista Sin Limites:¢ COmo cree que un colegio, instituto... debe colaborar en potenciar el
desarrollo de los alumnos con altas capacidades?

Howard Gardner:Si un estudiante tiene una inteligencia muy desarrollada, legiosldeberian
apoyar su desarrollo y desarrollar dicha inteligencia en particular.

Esto se logra a través de tutorias y seguimiento con expenwepgprcionando a los
estudiantes la oportunidad de trabajar con compafieros que también tehgaimtéligencia muy
desarrollada

Revista Sin Limites¢ Qué pautas le recomienda para conseguir buenos resultados enie] coleg
evitando aburrirse en las materias que tiene mayor dominio y supdeandae le resultan mas
dificiles?

Howard Gardner:Hemos encontrado que merece la pena trabajar asignaturasdifieitiiante un
grupo de estudiantes potenciales.

Asi, si un estudiante tiene dificultades con las matematicas, Ipegusta la musica, la
musica puede servir como un "punto de entrada" hacia las matematicas.

Sin limites www.altacapacidad.net
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Respecto a las asignaturas que son aburridas, deben ser los @mdfesage hagan las
asignaturas interesantes.

No hay asignaturas aburridas, sino profesores que no han encorasadonkexiones
apropiadas con los intereses y los puntos fuertes de los estudiantes.

Revista Sin Limites:En caso de que un nifio con inteligencias multiples desarrolladgant
dificultades para relacionarse con nifios de su edad, compaferoseale gtadmo cree que podria
superarlas?

Howard Gardner:Para responder correctamente a la pregunta, seria necesasm gjygeran las

RAZONES de la dificultad. Las intervenciones diferiran dependierds dl nifio tiene problemas
en su relacién con los demas en general (por ejemplo, esta eueelr@sle Asperger) o si el
estudiante es, simplemente, demasiado avanzado con respecto a gaBecosn(en cuyo caso
deberia trabajar con estudiantes mayores 0 mas avanzados), ta sidssretrasado que sus
comparieros (en cuyo caso se debe trabajar con estudiantes mas jovenes y mesaasva

La entrevista ha sido traducida del inglés al castellano.adaidcion nunca es perfecta, y
alun menos en temas con tecnicismos.

Para los que quieran conocer las respuestas originalesregup el mensaje original de
Howard Gardner en inglés:

To Alejandro Serrano
From Howard Gardner

revista@altacapacidad.net
Greetings! Here are brief answers to your four questions:

1. “:MlI theory “ was first introduced thirty years ago. For over e five years, educators have
introduced MI approaches into their classrooms. In MULTIPLE INTEHNGES AROUND THE
WORLD, 42 scholars from 15 countries on five continents described whdtdtledone. I've just
returned from three weeks in India where there is great inténabie theory as well. And so, the
trends are very favorable for an education that is focused on the individuabaad &ducation in
which important ideas are presented in multiple ways.

2. If a student is very strong in an intelligence, schools should simply $uppogrowth and
development of that particular intelligence. This is best done through apm®mps or
mentorships with experts and by providing students with the opportunity towitbripeers who
also share that strong intelligence.

3. We have found that it pays to approach difficult subjects through a studeatsfastrength. So
if a student has difficulties with mathematics, but likes musidcroas serve as an ‘entry point’ to
mathematics. As for materials being boring, it is up to the teacherakie topics interesting—that
is what a good teacher is able to do. There are no boring subjects, onlyreadie have not
found the appropriate connections to the students’ interests and strengths.

Sin limites www.altacapacidad.net
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4. To answer the question properly, you need to know the REASONS fofi¢hydifnterventions
will differ depending on whether the child has problems relating to otheysneral (e.g. is on the
Asperger’s spectrum) or whether the student is simply too advanckid foeers (in which case he
should work with older or more expert students) or is behind the peevehich case he should
work with younger and less expert students).

| hope that this meets your needs. Please confirm receipt oéttes &nd please send me the final
published version of the text.

With best wishes,

Howard Gardner

Hobbs Professor of Cognition and Education
Harvard Graduate School of Education

13 Appian Way

Longfellow Hall 224A

Cambridge, MA 02138

Nota de la redaccion:El Sr. H. Gardner dispone de una amplia pagina de preguntas masleabit
(FAQs) en su péagina web donde se puede profundizar mucho, mucho sobcgiswdaelas
inteligencias multiples.

El enlace es este
http://www.howardgardner.com/FAQ/FREQUENTLY%20ASKED%20QUESTEI20Updated
%20March%2009.pdf

Esta en inglés, pero no es dificil de entender para alguien que hable dicho ydsenpaede
utilizar un traductor on-line para quien no lo hable. En cualquiera dasos,cdesde la redaccion
nos ofrecemos a ayudar a quien tenga dificultades en su traduccién o interpretacion.

Sin limites www.altacapacidad.net
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impiada matematica

Tal y como avanzdbamos en nuestro anterior nimero, dos miembrogsoei&cion, Abel
y Marta, estuvieron entre los tres primeros de la Olimpiadamdica realizada en Aragén, lo que
implicaba pasar a la final espafola de la olimpiada matemé&icaial se desarrollé6 en Marzo en
Santander.

Ambos nos han ofrecido una entrevista sobre su experiencia asist@maoquietudes
matematicas. Y por supuesto, jEnhorabuena a Abel y Marta portwippaion y llegar hasta alli!.
Marta fue galardonada con una medalla de bronce, la cual nos anaesta fotografia de la
siguiente pagina.

ABEL

Revista Sin Limites-¢Qué tal has afrontado la prueba?. ¢La has visto muy diferentfialel
pasado?. ¢ se llevan mejor ahora los nervios?

Abel- Bien, la dificultad de este afio era menor (en realidad la depasado fue la de mayor
dificultad) pero los nervios seguian siendo los mismos; pocos, pero los mismos.

Revista Sin Limites- El afio pasado nos hablabas de estudiar Fisica o0 Mateméticias en
Universidad. ¢ Sigues por esa rama?. ¢ Hay alguna otra carrera que @sfempl

Abel- Si, sigo pensando en esas carreras; la diferencia es que ahpiEasesseguro de que cogeré
Matematicas.

Revista Sin Limites-¢, Qué consejos darias a otras personas que participasen en afios sucesivos?
Abel- Basicamente el Unico consejo seria: en Espafa va gente npaygole@ pero no por ello
consiguen mejores resultados. Que no te desanime oir hablar de s&equerme entiendes ni de lo

bien que les ha salido las pruebas a algunos. Viaja, piensa, disfruta.

Revista Sin Limites¢,Qué actividades relacionadas con matematicas realizasaadodel afo
(aparte de la propia asignatura)?

Abel- El TTM: Taller de Talento Matemaético

Sin limites www.altacapacidad.net
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MARTA

Revista Sin Limites ¢ Qué es lo que te ha llamado la atencion de las materfiatiéssde cuando
sientes interés o curiosidad por ellas?

Marta - Desde pequefia me han gustado las matematicas. Supongo que me gustatiepergue
muchas posibilidades, son faciles de entender y son objetivas.

SL- ¢Cuales han sido los momentos en los que te sentiste mas ndwnasie la prueba? (o
estuviste muy tranquila y segura de ti misma durante todos los dias?

M- Bueno, los dos dias justo antes de la prueba me puse un poco nenvipdaurQpoco mas el
segundo dia, porque teniamos tres problemas, y habia que meteasasdmopuestras respuestas
en tres carpetas distintas. No sé por qué, el segundo dia justd@et®pezar, me entrd la duda de
si habia metido mis respuestas del dia anterior en la cadestgaala. Luego ya empez6 la prueba y
me olvidé de ello.

SL- ¢Hacia donde quieres orientar tus estudios universitarios?

M- Quiero estudiar Ingenieria Informatica, aunque estoy considelansibilidad de hacer un
doble grado con Ingenieria Informética y Matematicas. La veedaglie la Ingenieria Informética
me gusta en parte porque tiene mucha base matematica.

SL- ¢Qué consejos darias a las siguientes personas que participen otros afios?

M- Que no se frustren, porque los problemas son muy dificiles. Y qae yaya disfrutar, sin
presion.

SL- ¢Qué otras actividades realizas a lo largo del afio querekstéionadas con las matemaéticas,
ademas de las asignaturas de tu curso?

M- No hago matematicas fuera del instituto, pero en el institytare@hora que la mayor parte de
mis compaferos tienen libre, para irse a casa antes, y yo meauedos comparferos a dar una
clase especial de matematicas con mi profesor, Pedro Buera.

Sin limites www.altacapacidad.net
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Literatura

Por A.Serrano

Inteligencias multiples y estimulacion temprana.
Guia para educadores, padres y Maestros

Ana M. Serrano

Como dice el titulo “Guia para educadores, padres y maestros”.

¢, Qué son las inteligencias multiples?. ¢ Como las podemos detectdios de muy corta
edad? (el libro plantea desde los seis meses de edad). ¢ COmo pialcloseducadores, padres
y maestros?.

Con un planteamiento y lenguaje muy sencillo, la autora comieante@hdo la teoria de
las inteligencias multiples, poniendo casos concretos y cotidiaraygligando finalmente lo que
han hecho las escuelas y lo que se puede hacer.

Prosigue con el desarrollo de las inteligencias multiples pados die un afio y medio a tres
afos, ¢ Como encontrar indicios del potencial que tiene cada uno de ellos?. ¢ ConarleStimul

Y finaliza con un planteamiento de “Acoplamiento mama-bebé” itbesedo unos estudios
gue se realizaron con 12 parejas.

¢, Te ha inquietado?. El capitulo 1 empieza narrando que:

“¢,Qué es la inteligencia segun Howard Gardner?. ¢Quién es inteligeG@2iner analiza las
diferencias que existen entre la inteligencia de un navegante que se gsliacamino por las
estrellas, la inteligencia de un shaman que es un curandero y guia espigfjmdtado por su
grupo, la inteligencia de Miguel Angel, la de un gi6logo investigador dedicado a larpaesn
del medio, o la inteligencia de Mozart o de Beethoven. En este mdsanabilidades no podemos
hablar de una sola inteligencia sino de muchas”.

¢, Quieres saber mas?. Lo podras encontrar en muchas librenidgsbjictecas para poderlo
consultar. Es cortito y cobmodo de leer

Sin limites www.altacapacidad.net
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Actividades en Jaca

Por Andrés Alonso y Maria Jesus Ordovas

Hace algunos afos, un reducido grupo de padres y madres interesadesiaadeon de
nifos con altas capacidades nos reunimos en el garaje de Teare @atlos. En aguel momento, no
imaginabamos que la Asociacion llegaria a contar con 200 fara8iagadas, con un programa
estable de actividades, ni mucho menos que la Asociacion tuviera ueasidim nacional e
internacional. Desde el mismo momento de la creacién, intentamda gueidén social llegara a
todos los rincones de Aragon, evitando la excesiva concentracion ewzzarBg hecho, nuestra
primitiva organizacion tenia caracter territorial, con un reptasée en la Junta de las provincias
de Huesca y Teruel.

Esta semana se ha cumplido un viejo reto, como es llevar el prodeaadividades fuera
de Zaragoza. Hemos comenzado en Jaca, primera capital del Reowechando la inercia del
Proyecto de Desarrollo de Capacidades que lleva a cabo eregldC@dscuelas Pias” Maria Jesus
Ordas, también miembro de la Junta. En este Centro nos han prestatkretegiamente el Aula
de Inteligencias Mdltiples, perfectamente equipada, que se utdlzgualmente para llevar a cabo
las actividades del Proyecto

También sabiamos del interés de padres y madres de otros eelnttatvos y localidades
de la Comarca por este tipo de actividades, teniendo en cuenta afeetdade actividades para
chicos/as de altas capacidades es, por desgracia, una novedad absoluta pogsestos |

Para dar a conocer la iniciativa, convocamos una rueda de prengaeadsistieron todos
los medios locales de comunicacion, tanto de radio como de prensa €mmo consecuencia de
esta presentacion, publicaron un articulo el “Diario del Altoaragotrb el “Pirineo Aragonés” y
nos concedié una entrevista radiofénica la Cadena Ser. Finalméndemanal “El Pirineo
Aragonés” (el periddico mas antiguo de Aragén ) , ha dedicadonraportada a Tere Millan
Aparecer en la contraportada del “Pirineo” es, en nuestra zoomq salir en la portada de
“Intervid” , pero con ropa, claro.

Como los experimentos se hace con gaseosa, decidimos poner en doarettdividades

gue son generalmente muy bien acogidas por los chavalesidosstale Introduccién a la Quimica
y el de Robdtica.

Sin limites www.altacapacidad.net
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El primer taller se llevd a cabo el sabado 14 de abril ekukl cedida por el Colegio”
Escuelas Pias”, y fue el ponente Juan Carlos Lopez Garzon. Setomplas 14 plazas previstas,
y quedaron tres familias en lista de espera. Participarooschichicas de varios centros educativos
jacetanos, ademas de otros venidos de distintas localidades dedac@. Mientras los chicos/as
disfrutaban entre probetas y tubos de ensayo, organizamos con los padifésteariulia, siguiendo
la tradicion zaragozana, con un excelente nivel de participacion y didlogo.

El taller de robdtica se llevara a cabo los dias 5 y 12 de,mayomo la demanda de plazas
ha vuelto a superar a la oferta, hemos propuesto una segunda edicion para los dias 19 y®6 de may

En conclusién, podemos decir que nuestra primera intervencion fuéaacdgital ha sido
un éxito, lo que supone un buen augurio para poner en marcha un programduaanig el
préximo curso.

Nota: La edicion completa de El Pirineo aragonés donde aparece la mencian a |
asociacion Sin Limites se ha distribuido por lista de correo interna dedaiacion. Si alguien no
la dispone, puede ponerse en contacto con la revista para conseguir una copia.

Sin limites www.altacapacidad.net
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Agenda

Por O. Lufio

En este nimero os ofrecemos informacién tanto de actividades gae aalesarrollar esta
primavera como de campamentos estivales directamente relacimuadtzs altas capacidades o
con alguna de ellas, los cuéles esperamos que sean de vuestra utilidad.

Paseos a Caballo por el Parque del Aqua Luis Buiuel

Paseos a caballo en un recorrido por el “Soto de la Ribera del Ebro” en el entétaodel
de Agua (Zaragoza). Esta ruta ecuestre por el interioPaejue ofrece una forma diferente de
conocer ese espacio verde en el mismo casco urbano de Zaragoza.

Todos los sabados y domingos a las 17:00 — Precio: 12 € - Duracion: 40
Informacion: Parque del Agua, Zaragoza. Tel. 976 903 303

Curso de astronomia para niinos

La Agrupacion Astronomica de Huesca en colaboracién con el cliab s ludotecas
municipales Cascabillo y Candeleta organiza un curso de iniciadeastronomia para nifios. En
él realizaran una introduccion al conocimiento del sistema gadi®l cielo nocturno, talleres de
dibujo y trabajos manuales relacionados con la astronomia y lavatiée practica con
telescopios.

Se realizaran dos cursos de 4 sesiones cada uno de ellos. D8lLa&ahayo. Y del 4 al 7
de junio.

5 a 7 afos: De 17:00h. a 18:00h. Y 8 a 12 afos: De 18:00h. a 19:00h.
Se impatrtira en el local de la Agrupacion, Travesia Ballesteros, 6, bajo dmHues

Reserva de plaza: por teléfono (974 230 322) o por correo electronico (imo@saen el club
Caitu o en las ludotecas municipales.

Taller de introduccion a la Maqgia

La Biblioteca Publica Ricardo Magdalena (Las Fuentes, Zaragfrege un taller de magia
para todos los nifios participantes a cargo del mago JOMAT que les nsefiara sus trags. de m

Todos los viernes a las 19:15 h. Es una actividad gratuita.

Sin limites www.altacapacidad.net
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Direccion: Avd. Miguel Servet, 57. Zaragoza. Tel. 976 724 037
El Baul de los Cuentos

El Centro de Documentacion del Agua y el Medio Ambiente, que tiene sug objetivos
fomentar la educacion y la conciencia ambiental, también entredsgequerios, nos invita a leer
libros literarios y didacticos sobre educacion ambiental y aatilwgn nuestros nifios de entre 3y
12 afios.

Esta actividad quiere ser una invitacion a la lectura guiada del nifio por el adulto.

Horario: Los viernes de 16:00 a 20:30 h y los sabados de 10:00 a 13:00h.

Inscripcion gratuita: Centro de Documentacion del Agua y el Medio Ambiente.
Paseo Echegaray y Caballero n® 18. Zaragoza.

Tel: 976404815.cdama-gestion@zaragoza.es

Campamentos AEST

Como todos los afios la Asociacién Espafiola para Superdotados y con dejeniaa, a
través del Club Deportivo E-duma, diferentes campamentos de veran@dsmteus SOCios como
para miembros de otras asociaciones de similares caracteristicas.

“Ardillas” para los mas pequefios (6-7 afios) campamentos semanplesenales durante
julio y agosto. Tendran lugar en “La Casona del Prado” en Riamgoy), y en “Residencial
Salamanca” Salamanca.

“Junior” para nifios de 8 a 17 afos. Campamentos quincenales durante gdsig/en “La
Casona del Prado” en Riaza (Segovia), y en “Residencial Satarh Tienen la posibilidad de
incluir entre las actividades la ensefianza del inglés.

Organizan también campamentos intensivos de inglés o francés (s6lo en Sglamanca

Para todos los campamentos la inscripcion hay que hacerla ehtfia 80 de mayo en el
correo alicia@aest.es. En nuestro caso no habria que enviar val@acidngduales, la
Asociacion podria enviar un documento conjunto con los nifios que se inscril@aslos
campamentos.

Para mas informacion consultar la pagina web de AEST:

http://www.aest.es/actividades/campamentosverano/index.html

Campus musicales — Servimusica

Campus a desarrollar en julio para nifios y adolescentes en Salas de les (Bfargos)

http://www.servimusica.es/es/cursos/index.asp?idsec=165

Sin limites www.altacapacidad.net
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Campus Promete

Un afio mas el Campus Promete sera un lugar de encuentro pamrellidesel talento de
jovenes entre 10 y 18 afios, en el que se desarrollaran proyectosipsrga®aequipo mediante el
fomento de la creatividad y la exploracion multidisciplinar erdlagntas areas del conocimiento:
el lenguaje, la musica, las artes, la ciencia y la tecnologia.

Se desarrollara del 1 al 29 de julio de 2012. Pudiendo optar por es@@cia®, 3 6 4
semanas, en la Universidad Europea de Madrid (UEM) en Villaviciosa de OdondMadr

Ampliar informacién sobre cursos, fechas, horarios, precios y becas:
http://www.promete.org/index.php/proyectos/campus-promete

Nota de la redaccién: La Fundacién Promete
nos ha enviado a la Revista un completo
dossier de su campus para este verano. Si
alguno esta interesado en recibirlo puede
ponerse en contacto con  nosotros
(revista@altacapacidad.net y se lo
reenviaremos. Ocupa varios Mb y tiene
informacion muy, muy completa

Astronomie sans frontieres. Stage International

Un afio mas se realizara esta actividad teniendo como objetivauengracinternacional de
personas mayores de 18 afios con interés por la astronomia y solldesdo largo de la historia.
Se llevaran a cabo diferentes talleres y observaciones del \cien planetario. Ademas, se
realizaran excursiones para Pau, el Bearn y los Pirineos Atlanticos.

Hay dos posibilidades de inscripcion:
- Astronomia y descubrimiento de la region
- Astronomia y construccion de instrumentos antiguos

Las actividades se realizan en Pau (Francia) del 3 al 10 julio de 2011.

Ampliaciéon de la informacion: Tel. (33) 05 59 62 58 14, germea@wanadoo.fr
http://germea.pagesperso-orange.fr/ridj.htm

XV Cursos de Musica vy Naturaleza

Cursos orientados a nifios entre 9 y 16 afios en agosto.
Del 1 al 10 de Agosto, Curso de Orquesta

Del 11 al 20 de Agosto, Curso de Musica de Camara
Del 21 al 30 de Agosto, Curso de Piano y Cuerda

Se desarrollarad en una Granja Escuela en Cabra, Andalucia, en el sisiema Bét
Mas informacionhttp://www.musicaynaturaleza.com

Sin limites www.altacapacidad.net
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Sinlimites TV

Por A.Serrano

Art Attack

(http://www.disney.es/disney-junior/art-attack/

Los sabados y domingos por la mafiana, Disney Channel emite un progpanea
manualidades y creatividad.

Bajo el planteamiento de crear cosas utiles o simplementeatieasreutilizando materiales
comunes y facilmente encontrables en nuestros hogares, muegtihtia mas infantil algunos de
sus “inventos” a quienes no les resultara complicado imitarles.

¢ Quieres hacer una pequefia caja de herramientas donde guardhatistug lapices
perfectamente ordenados y con una decoracion que has hecho ta.nfaeaes hacerlo utilizando
envases de cartdn (material que vas a reciclar), pegamento spapelgores y poquito mas (bueno
si... mucha imaginacion)

¢, O te apetece mas un juego de bolos?, ¢Y unas perchas?, ¢Y un coche a partir de e@n cartén ¢
huevos?

Se recomienda grabar el programa para poder seguir los pasdtasse senguno a la hora
de hacer la manualidad. Adicionalmente, en formato PDF, en la Webodeama se dispone de un
resumen de cada una de las manualidades.

iA disfrutar!

Autobus de dos pisos hecho con cartones de huevos. (¢¢¢Se 0s ocurnmiasatgiginal
para hacer con pintura, cartones de huevos y pegamento???)

Art Attack se emite los sdbados y domingos a las 9:55 en Disney Chann

Sin limites www.altacapacidad.net
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Nota de la redaccion:Indicamos a continuacion todos los programas de television
propuestos hasta la fecha. Recomendamos revisar siempre lanpaiogm a través de las webs de
las propias cadenas o0 en prensa actualizada dado que pueden cambianaéekpecialmente las
repeticiones). Se indica en color gris los programas “nuevos” se@dana y en fondo blanco sus
repeticiones.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
9:55 9:55 —-\
Art Attack Art Attack
15:00 15:00 16:30 15:00
2 240 24h
Tresl4 Redes 2.0 Redes 2.0 Tresl4
21:00 20:00 20:30
L2 © L2
Tresl4 Tresl4 Tresl4
21:30
©“
Redes 2.0

y... como no podia faltar, hacemos una resefia del programa Redes &.que Eduard
Punset entrevista a Howard Gardner

El programa fue emitido a finales de 2011 y podéis verlo integro en este enlace:

http://lwww.rtve.es/television/20111209/inteligencias-multiples-educacion-
personalizada/480968.shtml

Una de las primeras frases de Gardner en dicha entrevista es esta:

Estoy seguro de que no fui el primero en reconocer la multiplicidad de talentasPero creo que
hay dos cuestiones que distinguen mi trabajo.

La primera es que yo contaba con una serie de criterios por los que se podia juzgar Si algo
merecia ser considerado una inteligencia

Y la segunda es que usaba la palabra inteligencia en lugar de talento...

¢, Te animas a verlo entero?. Haz clic en el enlace y tendras el prograpiato

La irrupcion de las nuevas tecnologias
nos obliga a educar a los nifios de una
manera distinta

(Howard Gardner)

Sin limites www.altacapacidad.net
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Actividacies

Actividades en Zaragoza

Estas son algunas de las

sefialan las actividades por grupos de edades:

1- Infantil (minimo 4 afios de edad)
2- 1°y 2° de Primaria

3- 3%y 4° de Primaria

4- 5°y6°de Primariay 1° de ESO
5- 2°de ESO en adelante

Sin embargo importante recordar:

En algunas actividades hay DOS e incluso
TRES grupos. Tan solo indicamos la fecha del primer
grupo creado. Estad pendiente a la informaciénsgue

difunde a través de la lista de correo.

Casi todos los domingos de 16:30 a 20:00 hay

ludoteca a partir de 8 afios y una vez al mes, 3916

18:30 ludoteca de 5 a 8 afos. Consultad fechas en |

web.

Las actividades tienen lugar en diferentes

sitios. La mayoria de ellas en la Facultad de Edana

salvo las de Roboética que son en la sede de la
asociacion. Y la ludoteca en el centro civico Guatr
Esquinas. Sin embargo estad SIEMPRE atentos a lo
qgue se divulgue a lo través de la lista de corngesp
puede haber cambios u otros sitios donde impartirse

Este afio, sin ir mas lejos, ha habido varias ulioas
mas donde se han realizado actividades.

5 de mayo
1- Iniciacién a la ciencia
2- Creacién de instrumentos musicales
3- Proyecto de inteligencia Harvard
4- Chino
5- Robdtica
12 de mayo
1- Iniciacion a la ciencia
2- Creacion de instrumentos musicales
3- Proyecto de inteligencia Harvard
4- Chino
5- Robdtica
19 de mayo
1- Cuentacuentos en inglés
Sin limites

actividades
planteadas hasta final de curso. Con un numero se

Jugando en inglés

Disefio de producto

Infografia

Disefio y program. de videojuegos

26 de mayo

Iniciacion a la ciencia

Creacion de instrumentos musicales
Proyecto de inteligencia Harvard
Chino

Robdtica

Junio

Excursién fin de curso

Actividades en Jaca

5 de mayo

Robdtica, ler grupo

12 de mayo

Robética, ler grupo

19 de mayo

Robdtica, 2° grupo

26 de mayo

Robética, 2° grupo

Junio

Excursion fin de curso

www.altacapacidad.net
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llatematicas

Por Alejandro S.

La hermosura de los numeros

Los numeros también son “juguetes”. ¢ COmMo es eso?.
Hay diferentes formulas que permite curiosidades numéricas, juegos derss;esc...

Desde estas lineas queremos mostrar algunos ejemplos. Todos ellas geredemostrados
empiricamente mediante una ley de célculo o similar.

Empezaremos con la formula mas famosa de todas:

eTl+1=0

Los matematicos la consideran como la “formula mas bonita”adematicas. La razon es
gue es la unica que incorpora los cinco numeros mas utilizados en mate@aticas;m

¢, Habias visto alguna vez dicha férmula?. Haz memoria... pues @aregate la primera
imagen que aparece en todos los capitulos de REDES 2.0 de Eduard Punset

Sin limites www.altacapacidad.net
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Pero con los nimeros se pueden sacar mas curiosidades

1x9+2=11
12x9+3 =111

123 x9 +4 =1111
1234 x9 +5=11111

(y asi sucesivamente hasta el 9)

Otra mas:
9x9+7 =88
98 x 9 + 6 = 888

987 x9 + 5 = 8888
9876 x9 + 4 = 88888

(y hasta llegar al 1)

Podemos aplicar la simetria perfecta en las formulas:

1x1=1

11x11 =121

111 x 111 = 12321
1111 x 1111 = 1234321

y hasta el

1117111111 x 111111111 = 12345678987654321

Son muchas las férmulas que se pueden plantear... a cual mas original.

¢ Te animas a sacar un algoritmo que las demuestre 0 un progfamaatico que las
enumere?. Si es asi, envianosloegista@altacapacidad.ngt lo publicaremos en el proximo
namero.

Sin limites www.altacapacidad.net
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Curiesidaces geograficas

Economia de paises peguefios

Cada pais tiene su balance de ingresos y gastos. Sin embaagalo cel pais es
notablemente pequefio pueden surgir dudas... ¢(De qué “se ganan la vétla'@s,E,De donde
vienen los ingresos de los paises mas pequefios de la Tierra?

Se podria hablar de muchos de ellos pero vamos a citar tan sslosaggmodo de ejemplo
para ver las enormes diferencias de origen de ingresos guenhal mundo entre los paises
pequenos:

» San Vicente y las Granadinas (105.000 hab)

Este pais caribefio tiene sus ingresos a partes iguales...dwrigxportacion de frutas,
especialmente platanos.

Hay una curiosidad ortografica de este pais. En las cerenumias Juegos olimpicos, el
orden de desfile de los paises se establece segun el idianah @él pais donde se celebra (y
Grecia lo hace al final del todo). ¢ Qué posibilidades hay de qupastecon ese nombre, desfile
en segunda posicion?. En Atenas’2004 se dio el caso... al usarsabetalfriego... “San” se
traduce por “Agios” y por lo tanto pasaba a la parte alta de la lista, tasugmrado en orden por el
pais de “Santa Lucia”

. Malta (410.000 hab)

Por si a alguno se le habia olvidado... se trata de un pais dedia Euwiopea y su Unica
moneda legal es el euro...

Tiene una balanza comercial curiosa. Tiene que importar tedéefde energia (petrdleo,
combustibles para centrales eléctricas) y casi todos los alimentos queeons

Sin embargo exporta materias primas, algo de industria farmaceétigoa yurismo.
Y... curiosamente, la industria cinematografica, proporcionalmesténgortantisima en

este pais. No en vano, Troya, La Liga de los hombres extraordinaBtzliador fueron grabadas
alli...

Sin limites www.altacapacidad.net
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* Liechtenstein y San Marino (36.000 y 32.000 hab.spect.)

Consideradas como paraisos fiscales, recientemente han luchadcetdmstude para irse
guitando de esa lista, lo cual no evita que haya multitud de empresag sitien alli por motivos
meramente fiscales.

En Liechtenstein hay austriacos, suizos e incluso alemanes que van aardizaja alli.

En San Marino viven “algo” del turismo. Pero solo algo... muchasgdeidéas son en el
dia 0 a lo sumo una pernoctacion.

Y... en mitad de los Alpes también hay industria. jjLiechtensteumnepais exportador de
fundas dentales!!

« Tuvald (10.000 hab)

Es el segundo pais menos poblado de la Tierra (el menos poblado asida Gel
Vaticano).. Son unas islas coralinas perdidas en uno de los puntos mas remotos de todsida Poline

A pesar de su pequefia poblacion, el 40% vive en barcos pescando fuera gelughien
cuando pueden, apenas tienen visitas de extranjeros.

Realmente... viven DE INTERNET. Cuando se hizo el reparto mundial denidsmveb, a
Tuvalu le tocaron las siglas “.tv”. Apenas unas pocas paginas $aadaa desde este pais, a la par
gue son muchisimas las televisiones de todo el planeta que desegsinuha pagina tipo
www.elnombredelatele.tv

Tuvall le cedi6 los derechos de gestidn a una empresa extran@r@mdsse apenas un
puiiado de dominios para sus paginas propias. Aun cobrando una pequeia partpeled
comercializa por esas paginas (no tienen infraestructura pegaciar a nivel mundial),
literalmente, mientras las paginas acabadas en .tv oficiamemnespondan a dicho pais, jjjtienen
la gallinita de los huevos de oro!!!

* Monaco (30.000 hab)

El pais mas densamente poblado del mundo se nutre principalmente oenigsahtes”.
Tiene muy bajos impuestos (alguno tiene pero muy bajos comparadbsacaia o Italia) lo que
hace que grandes fortunas se depositen alli, obtengan el permismeeaia y se generan ingresos
a base de los impuestos de sus enormes rentas.

Ménaco es conocido por algunos eventos deportivos tales como el GP déaFred rally
de Montecarlo, la supercopa de Europa y el Master de Tenis de Mdnaco.

Curiosamente dos de estos eventos no se celebran en Monaco. Etaraburre por
carreteras francesas no muy lejanas del Principado pero... aseddi®@currira que en ese pais se
puedan hacer etapas de unos 30 km por carreteras nevadas. El tornes sk ¢elgbra en unas
pistas que hay al norte del pais pero ya en territorio franceés.

La supercopa de Europa se celebra en Ménaco... por los pelos. El estadidoqaienente
fronterizo. De hecho, para acceder a alguna de las puertas twmddo es hacerlo desde Francia.
Tan solo el circuito urbano de Formula 1 se puede decir que esta integramente en Mdnaco.

Sin limites www.altacapacidad.net
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Sin embargo todos estos eventos deportivos apenas dejan dinero enShpaésnente le
dan publicidad para que el mundo sepa que esta ahi, que se conozcanssisigabimbre y siga
atrayendo inmensidad de fortunas.

» Ciudad del Vaticano (800 hab)

¢Alguien esperaba que nos olvidasemos de este pais?. El mas peguefimndo. Se
consideran ciudadanos con nacionalidad vaticana a todos los queetdtipgéian su labor y dejan
de tenerla en el momento en que son trasladados a otro destino. Taemp®toetizas de seguridad
propias sino que son asumidas por Suiza.

Durante muchos afios fue el propio estado italiano quienes sufragaiséa estado. Sin
embargo actualmente se autogestiona.

Principalmente tiene, por una parte, donaciones de cualquier punto del penodi@mbién
las entradas a los museos vaticanos y la venta de recuerdosd@g¢ntedicano dejan una enorme
cantidad de dinero.

El Vaticano tiene su banca propia y aqui tenéis un ejemplo dejermo situado dentro del
territorio. Se puede operar en multiples idiomas y entre ellos no fatiael latin. ¢ Conocéis
algun otro cajero automatico donde podais hacer operaciones bancarias en latin?

INSERETD
SITOLE A

QUAESO UT

Antes de introducir la tarjeta (existen posibilidades para candeidadioma), veremos el
siguiente mensajelriserito scidulam quaeso ut faciundam cognoscas rationém

Lo que en la lengua de Marco Valerio Marcial quiere dego asi como ittroduce la
tarjeta para conocer lo que quieres hater

Sin limites www.altacapacidad.net
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L listoita & Grames cle o fuenes de slimkein

Por Juan Carlos Lépez

LA HISTORIA A TRAVES DE LOS JUEGOS DE SIMULACION (I 1).

Retrocediendo en la Historia, ha llegado el momatgoasomarnos a la siguiente Edad: La Etapa Modeum
transcurre desde el descubrimiento de América (1848ta el inicio de la Revolucién Francesa (178&mos a
explorar urboardgameque, naciendo de un videojuego, ha dado el sadte juegos de mesa, y el resultado es méas que
aceptable. Répido, sencillo y facilmente traslaglaill aula ordinaria y al aula de desarrollo de cidpaes: Age of
Empires IIl.

AGE OF EMPIRES Ill. La historia de las potencias euwopeas desde el siglo XVI al XVIILI.

Como el subtitulo indica, “la Era de los Descubemtos”, es un juego para 5 jugadores
(aunque existe una version extendida para 6 jugajlgue representa la carrera de distintas
potencias europeas por descubrir el continenteieamery en una fase posterior el resto del
mundo. Las naciones representadas por los jugadmmesEspafna, Portugal, Inglaterra,
Francia y los Paises Bajos. Este hecho hace quegd no sea ya una simulacion histérica
estricta, puesto que Holanda no fue estado indégraedhasta el siglo XVII, pero su papel
como potencia economica a partir de ese momentt seconocido en el proceso de un
juego que abarca tres siglos.

La mecénica del juego es original. No existen #igeade dados, como suele ser frecuente en
muchos otros casos. De hecho el azar tiene un papesecundario, y se reduce a la fase de
descubrimientos, en la que los jugadores llegama 2ona inexplorada y se tienen que enfrentar aopokible
hostilidad de los nativos que la habitan. En dbrds las fases, la suerte no existe, y el moiacipal es un sistema de
distribucion de recursos limitados entre distirdternativas, distribucion que se realiza por orderiniciativa. Por
turnos, los jugadores van colocando uno a unoesussos eligiendo entre todas las posibilidadeoéreee el tablero:

A nuestra derecha, tenemos una imagen del tablerguego. En la parte
izquierda, debajo del titulo se observa el diblgb abntinente americano. A |z
derecha, y en columna se sitdan, una debajo dedalas diferentes alternativa
que los jugadores tienen para colocar sus recurSe®s recursos esta
simbolizados por unas figuritas de plastico. EEtasitas o recursos son:

-Los colonos: cada jugador comienza con cinco aspque pueden colocar pak
turnos y de manera alternativa en cada una depleisrees de la columna de I@&*%
derecha. Estos colonos, cuando se sitlan en eineoté americano, sed.
convierten en una pieza fundamental para consgmuitos de victoria. Cadg
turno de juego, las naciones participantes empieae® minimo con esos cinc(
colonos. Es decir, aunque se coloquen en una deplasnes del tablero, no s
pierden, sino que los tienen a su disposiciéon téoosurnos. ,
-Los soldados: estos recursos son importantes pamar éxito en los
descubrimientos, para conseguir una mayor recal@gonémica en las zona
descubiertas (lamentablemente estan simbolizandageleo o la presion sobr
los nativos); pero también pueden llegar a jugampapel decisivo en los doj
ultimos turnos de juego (que simbolizan el siglo IV puesto que en ese

momento es facil que se produzcan conflictos mégantre los jugadores.

- Los mercadores: ayudan a fletar naves comeragjadesportar dinero a las arcas del jugador.

- Los misioneros: su papel es el de aumentar l&pidin de colonos de las regiones americanas,d@quivale a
facilitar la adquisicién de puntos de victoria aoayor rapidez. Simboliza la capacidad de convarir poblacién
nativa en ciudadanos subditos de la nacién detjga

- Los descubridores (llamados capitanes): Su peesayuda a que el descubrimiento de una zona d&iéano del
resto del mundo sea exitosa.
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ORDEN DE TURNO E INICIATIVA : Lo primero que tiene que hacer un jugador esusitn marcador para indicar
quién tiene la iniciativa en el juego. El orden fiedlgo determina quién empieza colocando sus resuE primer
jugador coloca uno de sus recursos en cada ures@®has de distribucion de la parte derecha biglrtg empezando
por la linea de iniciativa.

En el primer turno, las reglas originales del juggtican que se reparta el orden del turno al &iarembargo, una

posibilidad muy interesante que aporta una siméitamas realista, y que he utilizado varias veces anla es repartir

el orden segun la realidad histérica a principielssiglo XVI: El jugador con més iniciativa seréespafiol, seguido de
Portugal, Inglaterra, Francia y Holanda (ni siqaiexkistia en este siglo).

En cuanto se comienza el juego, cada nacién puedelgcar un colono en las casillas de iniciatasegurandose esa
posicién para el siguiente turno. Obsérvese qyriede reservar una posicion retrasada. ¢ Por quatbio de perder

iniciativa, el jugador recibira tantas monedas camique la casilla seleccionada. El jugador queeate por ser el

primero, solo recibira una moneda.

El resto de opciones en las que se pueden colog&r ¢olonos que se reciben como minimo al priodigl turno son
las siguientes:

El PUERTO: Los colonos que se colocan aqui, embarcan haniriéa. El jugador podra desembarcarlos en cualquie
zona americana YA descubierta. No pueden desenmbamcan terreno no descubierto. Al principio dedga sélo el
Caribe esta descubierto. Dependiendo del nimejagd&lores que participen, la capacidad de embarcal puerto
sera mas o menos limitada. Para 5 jugadores, kciclggl maxima es de 9 colonos. El juego permiteedpacios extra
para embarcar, que solo dispondran de ellos qutengsn ciertos avances tecnologicos. Graciaseaeesbarque, los
jugadores podran llevar colonos, soldados, mereadanisioneros al Nuevo Mundo, con el fin de consgguntos de
victoria.

MERCANCIAS : Los colonos que se coloquen aqui, podran elggir, orden de iniciativa, una de las cuatro
mercancias que cada turno se colocan en la parteeida de esta seccién. Las mercancias se caleccipara
conseguir dinero. Hay que reunir el mayor nimersilpe de mercancias del mismo tipo. Cuantas mass@ulen,
mas dinero recibiremos.
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Cada turno se pueden seleccionar cuatro mercangiasse han colocado en el
mapa aleatoriamente. El numero de la ficha sélecandl total de fichas de la
misma mercancia que se ponen en juego. Algunasstds fichas se colocan
inicialmente en las zonas del mapa americano. Guandjugador, después de
haber descubierto la zona, lleva como minimo a ¢t@enos a esa region,
conseguira la ficha de mercancia asociada a esaazoericana.

TRANSPORTE MARITIMO : Cada turno se coloca una ficha de barco. Es una

réplica en plastico de un galedn. El jugador que omonos coloque en esta seccion, se llevararebbin caso de
empate, el jugador con mas iniciativa se lo lléd@emas, si en lugar de colocar un colono el jugadtwca la figurita
de un mercader o de un capitan, dicha figuritarterd valor de dos colonos a la hora de contaplogos que le

otorguen la propiedad del barco.

El barco asi conseguido, cuenta como un comodimeateancias. Es decir, el jugador elige en cada
turno a qué mercancia representa. Esto es impertBara que las mercancias den dinero hay que
coleccionar al menos tres mercancias. Si no saadgusoélo te daran una moneda. Si las tres son
iguales, te aportan tres monedas; pero si tienagcciguales, te aportan seis monedas. De ahi la
importancia de colocar el comodin del barco coerémi Ademas los barcos pueden dar al final de la

partida puntos de victoria, si se dispone de lase®s tecnoldgicos adecuados.

AVANCES TECNOLOGICOS : Son una de las bazas mas
interesantes del juego. En cada turno, los jugadaeen a su
disposicion cinco fichas de avances. Si las qujdienen que
comprarlas. Para comprarlas, han de colocar umeaa uno
de los espacios de la seccién de avances de &agmrecha del
tablero, y ademas, tienen que pagar posteriornebicteste de
monedas. Este coste ird aumentando conforme salpase
siglo a otro. Los avances son distintos en la lfgsiglo XV1),

en la fase Il (siglo XVII) y en la fase Il (sighVIll).

Cada avance conseguido da ventajas al jugadomremfde
dinero, puntos de victoria o recursos adicionadefd@dos, mas colonos, capitanes, misioneros, E&tgs avances son
situaciones que se dieron en la realidad, y darhmjuego didactico. Pueden ocurrir sucesos queeserdrealmente
en la Historia, o bien situaciones totalmente nogsad, con lo que se puede trabajar la Historia@ctual. Ejemplo:
un avance del siglo XVII es la contratacidon dedossarios. Cada turno posterior facilita al jugagioe lo posee que el
resto de los jugadores tengan que pagarle din€ensgguiran este avance los britanicos, como redénoeurrié, o se
har& con él otra nacion?

DESCUBRIMIENTOS. Es la uUnica seccién del tablerg
gue permite almacenar figuritas de colonos, solslado
otros recursos de un turno a otro. Esto es asgupo
cuanto mas nutrida sea la expedicidon que se enufe
descubrimiento mas posibilidad de éxito tendra.ay
gue calcular bien, puesto que una vez realizado
descubrimiento (sea en América o en el resto deldmy

todos los recursos se pierden. En el caso de laasz
americanas so6lo se permite dejar un colono en ta Zz
descubierta; el resto de figuras se pierden. figedor

hace corto en su expedicion y fracaso, el retrastae
partida es importante.

Mandar soldados en una expedicién te garantiza mpgababilidad de éxito y mayor recaudacion en dmaz
descubierta. Si se manda un capitan con la ex@edicuenta como si se enviasen dos figuritas dmos| con lo que
hay mayor seguridad de que sea efectiva.
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ESPECIALISTAS: Si al principio de la partida cada jugador sd@oilbe cinco colonos, ¢cdmo se consigue tener mas
colonos o incluso otras figuras distintas? Unaegia través de los avances, que ya hemos vistood es reservando
con uno de tus colonos fijos a otro especialisiaiémero, mercader, soldado o capitan) en el apartarrespondiente:

Cada jugador sélo puede reservar una figura de tiolapor lo que la iniciativa tiene su importaamcNo obstante,
todavia queda una de las casillas para elegir gigaltipo de especialista, eso si, pagando 5 meneaaél.

GUERRA: Este juego no es precisamente un wargame. Tieonhigina mas importancia la estrategia que el cambat
Pero es verdad que en el siglo XVIII los enfrentrtos entre las potencias reinantes eran muy finéesietanto en
Europa como en América. Fue ademas un siglo de&adiecuperacion para Espafia, después de un nefglstoKVII,

en el que se recuperd parte de la hegemonia paydidias a las participaciones de su ejército femedites contiendas.
Y por este motivo, en los dos Ultimos turnos debju es probable que se den combates en las aredasaras entre
los jugadores. Las batallas tienen un mecanismo facy de aplicar. Por cada soldado, eliminas ugara del
contrario. Los especialistas distintos a los salddado combaten. Punto. Los conflictos no tienerteca$ son
localizados. Pero si hay una guerra generalizadadas las areas, si que hay que pagarla. Estdsatesnsélo tienen
sentido con la finalidad de rebajar los puntosidoria del adversario. Para declarar la guerrgabasiocar un colono
en alguna de las casillas de la seccion correspotalia la derecha del tablero:

El juego es rapido y relativamente corto cuandqusga por participantes experimentados. 3 turnoa pes dos

primeros siglos, y dos turnos para el ltimo siglms puntos de victoria se obtienen de varias ferb3 el jugador que
tenga mas colonos recolecta puntos de victorianal fle cada siglo; 2°, al final de la partida béemen otros puntos
extra derivados de los avances que se hayan compradl transcurso del juego (se valora la apymsta| desarrollo

técnico), de las zonas de América y del resto detdn descubiertas, y por el valor de las mercarmi@sse han
recolectado durante la partida.

Este juego lo he probado en clases de alumnosxtte de educacion primaria con equipos de alumno<ada equipo,
se repartian diferentes roles: el rey, que tomabalecisiones finales, el capitdn general, quermmeadaba al rey
invertir en soldados y realizar descubrimiento®l yran mercader, que le recomendaba invertir emaia y en
produccion técnica. Se dieron multiples situacicsigslares a las ocurridas en la realidad; y tamiitas totalmente
chocantes, como comprobar que los holandeses habianizado el Perl, o que Espafia era en el siyibl Xina
potencia hegeménica.

Frgremus
prncrados por
Sitlil i

Introduce a los jugadores en la Historia Moderdamdendo de una manera sencilla pero jugosa. Y giefgpqueda en
la boca la eterna pregunteQué hubiese pasado si....?
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EXcursiones
Daroca (Campo de Daroca)
Daroca es una localidad donde 4- La calle mayor y sus puertas son

facilmente podemos retroceder al pasado y ver
una mezcla de culturas.

Sin entrar en datos historicos, es una
localidad donde podemos ver la zona cristiana
pero también una juderia y una moreria con las
caracteristicas que tienen estos barrios.

Hay cuatro detalles que no pueden
olvidarse de Daroca, ni pasar por alto.

1- Daroca tiene wuna gran muralla
alrededor, la cual puede ser recorrida
desde dentro sin problemas

En Daroca hay una excolegiata que es
una de las joyas de la localidad.
Preguntad la historia de los sagrados
corporales.

La tradiciébn chocolatera de Daroca es

muy grande hasta el punto que hay un
obrador de reconocido prestigio que ya

lleva cinco generaciones dentro de la

misma familia al frente del mismo.

Dicho obrador tiene una fabrica a las

afueras de la localidad, una tienda en
el mismo centro de Daroca (hay mas en
otras localidades, en Zaragoza

mismamente hay varias) y... sobretodo,

un museo gue no podéis dejar de visitar
sobre la reposteria y el chocolate donde
os explicaran el antes y el ahora de esta
produccion, asi como otras muchas

cosas que iban paralelas a estos
productos.

Sin limites

impresionantes.

Hay una leyenda que cuenta que la puerta
baja se quedd cerrada una vez con una
tormenta muy grande y corria el riesgo de
inundarse las casas de la zona baja de Daroca.
Por suerte una piedra de molino fue arrastrada
por la riada y rompio la puerta permitiendo que
se evacuase el agua. La piedra famosa (El
Ruejo) podéis visitarla junto a un parque que
hay pasada la Puerta Baja de Daroca.

Sin embargo, os dejamos un detalle para
gue investiguéis por vuestra cuenta... La calle
Mayor es la calle medieval mas ancha de toda
Europa que ha permanecido intacta en cuanto a
dimensiones. Esto es, la anchura de la calle es
enorme para ser una calle medieval y coincide
con la que habia hace muchos siglos.

Las dos puertas, Alta y Baja, de Daroca
tienen dimensiones notablemente diferentes.

¢ Podéis encontrar una explicacion a las
dimensiones de la calle Mayor de Daroca asi
como a las puertas Alta y Baja?

A
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